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HANDICAP DI HISHA 
 

di Larry Kaufman, 5 dan-ama 
 

 
Dopo 6…. P5d 

 
“ Hisha sotter ranea”  
Il sistema di gioco che comincia con 7.P4e (al posto della solita 7.R4h, di solito contrastata da N3c) è molto vecchio; 
conosciuto come kyusen (ma abbastanza impropriamente, poiché di solito porta ad un gioco lento!) qualche volta viene 
raccomandato dai professionisti. Comunque il piano specifico qui usato, che prevede R4h-4i-8i, è conosciuto come 
l’ “hisha sotterranea”  poiché il movimento dell’hisha da l’ impressione che prenda la metropolitana. Non so chi lo ha 
inventato, ma è stato giocato a Tokyo il 18 luglio 1972 da Kurokawa (Meijin Studenti - dilettante) contro Nakahara 
Makoto, Meijin-pro, dove Kurokawa vinse abbastanza facilmente. La partita fu quasi identica a quella fra Cheymol ed 
Habu fino alla mossa 23; la sola differenza nella posizione era costituita dal fatto che i fu della 9^ colonna non erano 
stati mossi, le mosse P1e e P8f non erano state giocate ed il gote aveva scelto P2d al posto di P1d. Il sente giocò P6f 
(ora viene giocata alcune mosse prima), in modo da contrastare P5e con S6g, che sembra migliore rispetto al doversi 
ritirare in 4g come fece Cheymol. Il sente poi vinse con un attacco sull’8^ colonna, come nella vittoria di Cheymol. 
 
Questa partita venne mostrata da Horiguchi Koji 6dan-pro a George Hodges, che aveva intenzione di inserirla nella sua 
rivista che, sfortunatamente, interruppe le pubblicazioni. Il professionista aveva detto a Hodges che era un sistema 
“sicuramente vincente”  per il sente. Hodges mi mandò la partita due anni fa, e rimasi impressionato dall’ idea. Non ho 
mai potuto usarla, poiché negli ultimi anni gioco sempre con l’handicap di kaku contro i professionisti, ma l’ho mostrata 
a Marc Theeuwen mentre era in visita a Washington D.C.. Sebbene Theeuwen avesse una terribile sequenza di sconfitte 
giocando l’handicap d’hisha con i professionisti, immediatamente vinse, usando questo sistema, diverse partite contro i 
professionisti Ishikawa Akio e Kondo Masazaku. Ishikawa si difese come nella partita di Nakahara, ma spostò il suo kin 
destro da 6a in 7a quando fu necessario per la difesa., mentre Kondo scelse l’ impianto K5b e G7b (che penso sia più 
difficile per il sente che non K7b), ma ancora il sistema funzionò egregiamente. Theeuwen, più tardi, lo spiegò a 
Cheymol per usarlo contro Takano Hideyuki 4dan-pro ed ora contro il detentore di “4 Corone”  Habu Yoshiharu. Per 
quel che ne so, la sola pecca di questo sistema è stata una sconfitta patita da George Fernandez contro Yonenaga Kunio 
9dan, ma credo che Fernandez non abbia studiato bene il sistema e non lo abbia giocato correttamente. 
 
Tutto questo significa che l’handicap d’hisha è “ rovinato”  o risolto? Non del tutto. A me sembra che, una volta che i 
kaku sono stati scambiati, la partita diventi in effetti abbastanza difficile per il gote. Una possibile soluzione: contrastare 
7.P4e con G5b, evitando lo scambio dei kaku. I professionisti raramente lo fanno, poiché dopo 8.R4h vengono indotti ad 
adottare un gioco difensivo (G5b) che non è quello che preferiscono per contrastare 7.R4h (vale a dire 7.… N3c). 
Tuttavia la difesa G5b è sicuramente giocabile ed esiste della teoria su quella mossa. Ancora, il sente può essere 
soddisfatto dal fatto di aver evitato di scontrarsi con la difesa “migliore”  (7…. N3c), che l’esperienza mostra essere 
molto difficile da sconfiggere. 
 
Ecco la partita, svoltasi nel 1972, fra il Meijin studentesco Kurokawa (dilettante) contro il Meijin Nakahara Makoto, 
con i miei commenti basati in parte su quelli di Horiguchi Koji, 6dan: 
 
1.... P3d 2.P7f P4d (un’altra linea di gioco possibile è 
2…. G3b, ma poiché di solito conduce allo scambio dei 
kaku, come nella variante principale, non ne parlerò 
ulteriormente) 3.P4f G3b 4.S4h S4b 5.S4g S4c (S3c o 
5…. G5b 6.S5f S3c evita lo scambio del kaku, ma è 

raramente giocata poiché il kaku è bloccato ed il gin è 
un obiettivo per una successiva N3g-2e) 6.S5f P5d (non 
6…. N3c? a causa di 7.S5e) 7.P4e 



 
Dopo 7.P4e 

 
(Il così chiamato, ma erroneamente, kyusen. L’usuale è 
7.R4h N3c, ma è abbastanza difficile per il sente 
attaccare successivamente in alcune delle varianti 
susseguenti) Px4e (probabilmente migliore è 7…. G5b, 
guardando questa partita, ma se dovesse fare così dopo 
8.R4h, il sente “ forzerebbe”  il gote alla seconda 
migliore difesa con 7.R4h) 8.Bx2b+ Gx2b 9.Sx4e P*4d 
10.S5f N3c (questa mossa permette 11.B*3a e la 
promozione del kaku, ma impedisce al sente di 
scambiare i fu in 2^ colonna, poiché 11.P2f può essere 
contrastata da P2d. I libri raccomandano che il sente 
promuova il kaku o lo scambio dei fu in 2^, sulla base 
della 10^ mossa del gote, ma per il sistema qui 
raccomandato, il sente non deve fare nessuna delle due 
cose, quindi la 10^ mossa del gote non fa differenza) 
11.R4h (tenere il kaku in mano è la chiave di questo 
sistema; la minaccia di paracadutare il kaku inibisce 
severamente la libertà d’azione del gote) G3b 12.S7h 
K6b 13.K6h G5b 14.S7g K7b 15.K7h S6b 16.P7e! 
 

 
Dopo 16.P7e! 

 
(Questo kurai-fu è la chiave di questo sistema) S5c 
17.P6f (per permettere al gin in 5f una ritirata che 
andrebbe a formare un buon gakoi) P3e 18.G3h! 
(un’altra mossa chiave; il kin difende perfettamente il 

fianco destro) P4e 19.G6h P2d 20.S7f S54d 21.N7g 
P5e 22.S56g P3f (per promuovere il kaku ed avere un 
qualche tipo di gioco. D’altra parte il sente giocherà 
semplicemente R4i, P8f-8e, e R8i con partita a senso 
unico. La ragione per cui questo sistema funziona così 
bene per il sente, è che è difficile proporre mosse buone 
per il gote) 23.Px3f B*5i 24.R4i B1e+ 25.P8f P2e 
26.P8e P2f 27.Px2f +Bx2f 28.R8i P4f 29.P8d Px8d 
30.Rx8d P*8b 31.R8i N4e 32.P*8c Px8c 33.B*6e 

 

 
Dopo 33.B*6e 

 
(Notate come il tenere in mano il kaku abbia dato al 
sente un attacco decisivo) P*3g 34.G4h K6b 35.Bx8c+ 
P*2h (con qualche esile speranza per un jishogi) 
36.+B6e Px2i+ 37.Rx8a+ P3h+ 38.Gx3h K5c 39.+R2a 
N*8f 40.K7i +Bx3f 41.+Rx3b Sx3b 42.+Bx3b P*8g 

 

 
Dopo 42…. P*8g 

 
43.Sx8g (meglio era 43.N6e K6b 44.P7d R*5i 45.N*6i 
Px7d 46.S*7c K5a 47.P*4c, vincendo) Nx5g+ 44.N6e 
K6b 45.Sx8f +Nx6h 46.Kx6h R*6i 47.K7g G*8g 
48.K7f Gx8f 49.Kx8f R8i+ 50.P*8g S*8e 51.Kx8e 
+Rx8g 52.P*8f P*8d 53.Kx8d +Rx8f 54.P*8e ed il 
gote ha abbandonato. 

 
 
Nelle due partite seguenti, Cheymol ha adottato questo sistema, eccetto che nel tralasciare l’ importante mossa P6f che 
da al gin una bella casa di ritirata in 6g. Il risultato fu che il gote ebbe più controgioco che nella partita di Nakahara: ma 
il fatto che Cheymol abbia vinto in modo deciso ambedue le partite, dimostra quanto questo sistema sia difficile da 
battere per il gote. 



[Sente "Eric Cheymol, 4dan-ama"] 
[Gote "Yoshiharu Habu, 4 Corone"] 
[Data "2002/05/22"] 
[Luogo "Parigi"] 
[Handicap "hisha"] 
[Risultato "1-0"] 
1.... P3d 2.P7f P4d 3.P4f G3b 4.S4h S4b 5.S4g P5d 
6.S5f S4c 7.P4e Px4e 8.Bx2b+ Gx2b 9.Sx4e P'4d 
10.S5f G3b 11.K6h K6b 12.K7h K7b 13.R4h N3c 
14.S6h S6b 15.S7g S5c 16.P7e G5b 17.S7f P3e 
18.G3h P9d 19.P9f P1d 20.G6h P1e 21.P8f P4e 
22.N7g S54d 23.R4i P5e 24.S4g P2d 25.R8i P6d 
26.P8e B'5d 27.R8f G6c 28.P6f P1f 29.Px1f P4f 
30.S5h P3f 31.P6e Px6e 32.P*6d 
 

 
Dopo 32.P*6d 

 
(mossa molto buona: se Sx6e allora B4e; K8b, P*6d; 
S7f ed il gioco è poco chiaro – Yoshiharu Habu) 
32…. Gx6d 33.P8d Px8d 34.Rx8d P7d 35.Px7d 
La mossa chiave (Yoshiharu Habu) 
35…. P*8c 36.P7c+ Kx7c 37.B*5a 
 

 
Dopo 37.B*5a 

 
37…. K6c 38.Rx8c+ K5b 39.B8d+ P6f 40.+R8b P'7b 
41.+Rx8a Bx7f 42.+Rx7b abbandona 
 
[Sente "Eric Cheymol, 4dan-ama"] 
[Gote "Hideyuki Takano, 4dan-pro"] 
[Data "2000/10/26"] 
[luogo "Parigi"] 
[Handicap "hisha"] 
[Risultato "1-0"] 
1.... P3d 2.P7f P4d 3.P4f G3b 4.S4h S4b 5.S4g S4c 
6.S5f P5d 7.P4e Px4e 8.Bx2b+ Gx2b 9.Sx4e P*4d 
10.S5f G3b 11.K6h G5b 12.K7h K6b 13.R4h N3c 
14.S6h K7b 15.S7g S6b 16.P7e S5c 17.S7f P3e 
18.G3h P9d 19.P9f P2d 20.G6h P2e 21.P8f S6d 
22.B'6f G5c 23.N7g B*1b 24.R4i P5e 25.S4g S5d 
26.R8i N4e 27.P8e G34c 28.P9e Px9e 29.P*9d Nx5g+ 
30.Bx5g P5f 31.B3i S55e 32.Lx9e P*9b 33.P8d Px8d 
34.P*8e P4e 35.Px8d P*8b 36.N*8c P4f 37.S5h P7d 
38.Nx9a+ Px7e 39.S8e N7c 40.S7d P5g+ 41.Bx5g P7f 
42.P8c+ K6b 43.+Px7c Sx7c 44.Sx7c+ Kx7c 44.N6e 
K6d 46.Rx8b+ Kx6e 47.+R8d S*7g 48.K8g G6d 
49.L*6f S5x6f 50.Px6f K5d 51.S*6e K5c 52.P*5d K4b 
53.Sx6d Px6d 54.Kx7f Sx6h+ 55.Bx6h B7h+ 56.P*4d 
 

 
Dopo 56. P*4d 

 
56…. +Bx6h 57.Px4c+ Kx4c 58.P5c+ Kx5c 59.N'4e 
K5d 60.+Rx6d Kx6d 61.S'6e K5e 62.G'5d abbandona 
 

 
Lezioni dal sistema “ hisha sotter ranea”  
 
L ’ordine delle mosse è impor tante per ottenere la formazione desiderata. I punti chiave delle sequenze sono: 
rispondere a N3c con R4h, per scoraggiare P4e. 
Rispondere a P3e con G3h, per impedire qualsiasi inganno basato su P3f. se il gote non gioca P3e, non giocare G3h 
finché la formazione sul lato sinistro non è completa. 
Rispondere a S5c con P6f, incuranti se si ha o no giocato P7e. Il punto è che se avete giocato P7e, poi S6d può essere 
contrastato da S7f, senza temere P5e. Se non si ha ancora giocato P7e, poi S6d è ben contrastato da P6e. 
 



Difesa G5c 
 
1.... P3d 2.P7f P4d 3.P4f G3b 4.S4h S4b 5.S4g S4c 
6.S5f P5d 7.P4e G5b (una difesa simile è 7…. S6b 
8.R4h S5c, ma dopo 9.Px4d il gote deve assestarsi con 
S5x4d 10.P*4e S3c poiché altre continuazioni 
permettono un paracadutaggio di un kaku o di un gin in 
8b; poi P3f seguita dalla costruzione del gakoi ed 
un’eventuale N3g-2e potrebbe essere buona per il sente) 
8.R4h (questa posizione si raggiunge normalmente con 
le 7^ e 8^ mosse sente invertite) G5c 9.P3f (qui il sente 
non vuole invitare lo scambio in 4d perché non ci sono 
case libere per far paracadutare un pezzo nel campo 
avversario; ecco perché G5b è considerata migliore di 
S6b) K6b 10.N3g K7b 11.G6h (questa è migliore di 
K6h-7h perché a volte è vantaggioso per il sente non 
avere il gyoku in 7h, poiché in questo modo …. BxB 
non da scacco) S6b 12.K6i P9d 13 P9f P6d (13.... Px4e 
14.Bx2b+ Gx2b 15.B*7g B*4d 16.Sx4e Bx7g+ 
17.Nx7g P*4d 18.N6e finisce con il favorire il sente) 
14.K7h B3c [se ora Px4e 15.Bx2b+ Gx2b 16.B*6f 
(notate che il sente sceglie una casa che non è vicina al 
suo gyoku, evitando lo scacco in alcune varianti) B*4d 
17.Nx4e G5b 18.Bx4d Sx4d 19.B*3a G3b 20.Bx6d+ 
G6c 21.+B4f B*6d 22.+Bx6d Gx6d 23.G3h con un 
buon vantaggio poiché 23…. P5e? sarebbe contrastata 
da 24.S6e!) 15.B6f! 
 

 
Dopo 15.B6f! 

 
(Questa è la mossa chiave contro B3c, cosicché Px4e 
può essere contrastata da 16.Nx4e Bx6f 17.Nx5c+) S6c 
16.G45h P7d 17.P8f (il sente non ha fretta di 
cominciare l’azione con Px4d, poiché il gote non può 
prendere in 4e a causa della forchetta di keima) N7c 

 

 
Dopo 17.… N7c 

 
(Minacciando P6e facendo arretrare il kaku in una casa 
vicino al gyoku, seguita da Px4e, il gote forza il sente ad 
attaccare. Ma il keima in 7c diventa un bersaglio. Se il 
gote si limitasse a mosse d’attesa, il sente rafforzerebbe 
la sua posizione con S8h-8g prima di cominciare 
l’azione) 18.Px4d Bx4d 19.Bx4d Sx4d 20.P7e Px7e 
(20.... P*4c 21.Px7d N6e 22.B*7c) 21.P*7d N6e (21.... 
Sx7d? 22.B*4a) 22.Rx4d!! 
 

 
Dopo 22.Rx4d!! 

 
22…. Gx4d 23.B*5c G44c 24.S*7c K8a 25.B6b+ B*4a 
26.+Bx6c Bx6c 27.S*8b K9b 28.P9e P8d 29.Px9d K8c 
30.Sx6d+ Kx8b 31.P7c+ seguita da +Sx6c vincendo. 

 
Queste varianti sembrano un po’  complicate, ma se vi ricordate di fare il gakoi con G6h, poi K6i-7h e poi G45h, 
contrastate …B3c con B6f, e provate a posporre Px4d fino a che …N7c non vi procura un obiettivo, dovreste riuscire 
nell’ intento. Ricordate che una volta che avete fatto il gakoi, potrebbe esserci la possibilità di sacrificare l’hisha in 
cambio di un sho e di un forte attacco. 
 
La maggior parte delle analisi di questa variante si basa sul libro del gioco ad handicap di Shoshi Kazuharu, 6dan-pro. 
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